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アテンション　とは
特定の対象・領域に注意を向け、他からの
情報を無視する仕組み

人間は自然に注意をコントロールすること
で、効率的な情報処理を行っている

視覚的な注意は、向けていることを、対象
に知らしめることもコミュニケーションの
手段である。
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アイカメラのニーズ
視線測定のニーズ拡大

デジタルコンテンツの普及に伴う視聴行動測
定の需要拡大

高齢化社会に向けた使いやすいインタフェー
スの要望

要求条件
設定が簡単
高精度かつ頭部位置の制約が少ない
持ち運び，設置が容易
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日経トレンディ2004年5月号

現在は、…ファインダーを
覗く必要がある。今後は
この制約の解消が課題だ
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解消しました
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頭部位置の移動を許容
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朝日新聞2004年4月14日

少年漫画と少女
漫画では視線の
動きが異なる

効率的とはいえな
いが、それ自体が
少女漫画を読むた
のしみなのかも
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マンガの読み方
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インタフェースへの利用例
 新たなデバイスには、新たなインタフェースが必要
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ビデオ
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インタフェースへの利用例２
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新たな「標準」入力デバイス
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【２】アテンション情報の応用
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対話映像編集
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TV会議はわかりにく
い！

全体映像
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アップにしてみました
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個別映像
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喋っている人の映像に切り替えればよい！

3人の例
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伝えるべきことは
 「対話の方向性」
誰が誰に話し掛けているか

 「相手の反応」
話し手の話し掛けに対する相手の反応

 発話
 無言（表情，視線など）
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視線の遷移：３人の対話例



26

視線切替例（3人対話）
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ブロードバンド時代の

「映像コミュニケーション理論」へ
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【３】アテンションの効果
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使用したロボット

NTT SL研の協力で製作 MIT AI lab.(現 CSAIL) との共同研究
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ロボットがきちんとアイコンタクトをする
と、人間への説得力が増す

ロボットと人間で、共同注意が成立する
と、人間への説得力が増す

→たとえロボットの目が見る能力が無くて
も作用

ロボットを使った実験でわかったこと
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 映像コミュニケーションをより使いやすく
するための鍵

 実世界でも、人と人、人と機械のコミュニ
ケーションを自然・円滑・強力に

 CS研は、アテンションをはじめとした、人
間のノンバーバル情報をうまく利用して、
新たなインタフェースや映像コミュニケー
ションを創出します。

まとめ：アテンションは…


